
 

TABOOLAN GAME 
005 EN 

 
 

CATEGORY  DURATION  GROUP SIZE 

Ice Breaker, Board 
Game 

15 minutes. 60 seconds 
per word  6 - 18 people 

 

OBJECTIVE 

Stimulating activity to activate the participants.  
 

MATERIAL 

Taboo cards. You can make the game with a specific subject. 
 

DESCRIPTION 

Divide players into two teams. 
Put  the cards and timer in the center of the table. 

Choose a player from the team (it won’t always be the same) to give the clues 
for the team. This person will sit in front of the team, take a card and turn on 

the timer. The members of the team cannot see the card but one person 
from the other team has to check the player. 

The person who has the card must give clues to the players of their team. 
Can be words, definitions or phrases. Never use the secondary words on the 

card, or words that contain part of that word, for example: Day-Birthday. 
If the team finds the word it will add up a point for them, and the leader 

shows two cards with the same word but in Spanish and Greek. 
If the time ends then the other team gets turn and they can answer.  

 
*​Suggestion​: To make the game more fun the players could bet something, 
for example, the losing team have to cook something or buy something to 

enjoy all together. 
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TABOOLAN GAME 
005 ES 

 
 

CATEGORIA  DURACIÓN  TAMAÑO GRUPO 

Ice Breaker, Juego de 
Mesa 

15 minutos. 60 
segundos por palabra.  6 - 18 personas 

 

OBJETIVO 

Actividad dinamizadora para activar a los participantes.  
 

MATERIAL 

Tarjetas taboo. Las tarjetas pueden tratar sobre un tema específico. 
 

DESCRIPCIÓN 

Primero: Divide a los jugadores en dos equipos. 
Segundo: Coloca las cartas y el timbre en el centro de la mesa. 

Tercero: Elige a una persona del equipo (no será siempre la misma) para dar 
pistas. Está persona se sentará frente a su equipo, tomará una carta y 

pondrá el tiempo. La carta no la debe ver el propio equipo, pero sí algún 
otro participante del equipo contrario. 

Cuarto: La persona que tiene la carta debe dar pistas a los jugadores de su 
equipo. Pueden ser palabras, definiciones o frases. Nunca puede usar las 

palabras secundarias de la tarjeta, o palabras que contengan parte de esa 
palabra, por ejemplo: Día-diario. 

Quinto: Si el equipo acierta la palabra sumará un punto, y el líder mostrará 
dos cartas con la misma palabra pero en español y en griego.  

Sexto: Si el tiempo finaliza, el tiempo parará y será el turno del otro equipo. 
 

*Séptimo/Sugerencia. Para hacer más divertido el juego los concursantes 
podrían apostar algo, por ejemplo, cocinar algo o comprar algo para 

disfrutar juntos. 
 

 
Document Retrieved From 

https://www.nonformallibrary.com 

https://www.nonformallibrary.com/


 

TABOOLAN GAME 
005 GR 

 
 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ  ΔΙΑΡΚΕΙΑ 
ΜΕΓΕΘΟΣ 
ΟΜΑΔΑΣ 

Ice Breaker, Board 
Game  15 λεπτά. 60 secs / word  6 - 18 άτομα 

 

ΣΤΟΧΟΣ 

Άσκηση ενεργοποίησης  
 

ΥΛΙΚΑ 

Κάρτες ταμπού. Μπορείτε να τα κάνετε με συγκεκριμένο θέμα. Για 
παράδειγμα (Ανθρώπινα Δικαιώματα) 

 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

Χωρίστε τους παίκτες σε δύο ομάδες. 
Τοποθετήστε τις κάρτες και το χρονόμετρο στο κέντρο του τραπεζιού. 

Επιλέξτε ένα άτομο από την ομάδα σας (δεν θα είναι πάντα το ίδιο) για να 
δώσει τα στοιχεία στην ομάδα για να μαντέψουν την λέξη. Αυτό το άτομο 
θα καθίσει μπροστά στην ομάδα, θα πάρει μια κάρτα και θα γυρίσει τον 
χρόνο. Η ομάδα σας δεν μπορεί να δει την κάρτα και ένα άτομο της άλλης 

ομάδας πρέπει να ελέγχει τον παίκτη σας. 
Ο παίκτης που έχει την κάρτα πρέπει να δώσει τα κατάλληλα στοιχεία 
στους παίκτες της ομάδας του για να τους βοηθήσει να βρουν την λέξη. 

Μπορούν να είναι λέξεις, ορισμοί ή φράσεις. Δεν μπορείτε ποτέ να 
χρησιμοποιήσετε τις λέξεις που είναι γραμμένες στην κάρτα ή τις λέξεις 

που περιέχουν μέρος της λέξης που περιγράφετε, για παράδειγμα: 
Ημέρα-ημερολόγιο. 

Εάν η ομάδα βρει τη λέξη θα πάρουν ένα βαθμό, και ο αρχηγός θα δείξει 
δύο κάρτες με την ίδια λέξη, στα ισπανικά και στα ελληνικά. 

Εάν τελειώσει ο χρόνος τότε η άλλη ομάδα έχει το δικαίωμα να παίξει και 
αν μπορεί να απαντήσει. 
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* Πρόταση: Για να γίνει το παιχνίδι πιο διασκεδαστικό, οι παίκτες θα 

μπορούσαν να ποντάρουν κάτι, για παράδειγμα, η χαμένη ομάδα πρέπει 
να μαγειρέψει κάτι ή να αγοράσει κάτι για όλους και περάσουν χρόνο 

μετά όλοι μαζί. 
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